HALO: THE MASTER CHIEF COLLECTION
UMOWA LICENCYJNA Z UZYTKOWNIKIEM
KONCOWYM

JESLI UZYTKOWNIK MIESZKA (LUB, JESLI UZYTKOWNIKIEM JEST PRZEDSIEBIORSTWO, MA GLOWNE
MIEJSCE PROWADZENIA DZIALALNOSCI) W STANACH ZJEDNOCZONYCH, POWINIEN ZAPOZNAC SIE Z
POSTANOWIENIAMI PUNKTU ,,WIAZACY WYROK SADU POLUBOWNEGO | ZRZECZENIE SIE
WYKONANIA PRAWA DO POSTEPOWANIA ZBIOROWEGO PRZED SADEM POLUBOWNYM” PONIZEJ.
POSTANOWIENIA TEGO PUNKTU WPLYWAJA BOWIEM NA SPOSOB ROZSTRZYGANIA SPOROW.

Aby chroni¢ gre Halo: The Master Chief Collection (,Gra”) oraz cztonkéw spoteczno$ci
Microsoft, niniejsza umowa licencyjna z uzytkownikiem koncowym (,Umowa EULA”) okresla
postanowienia licencyjne, w tym prawa i ograniczenia uzytkownika, dotyczgce pobierania i
uzywania Gry. Niniejsza licencja stanowi porozumienie prawne miedzy Uzytkownikiem a
Microsoft Corporation (,Microsoft”). Jesli Uzytkownik nie przestrzega jej postanowien,
Microsoft moze uniemozliwi¢ Uzytkownikowi uzywanie Gry, przy czym, jesli uzna za
konieczne, moze nawet zaangazowac w te sprawe swoich prawnikow.

Jesli Uzytkownik kupi, pobierze lub gra w Gre lub jej uzywa, zgadza sie na postanowienia
Umowy EULA. Jesli Uzytkownik nie chce lub nie moze zgodzic sie na te postanowienia,
wowczas nie moze kupi¢, pobrac ani uzywac¢ Gry ani w nig grac. Integralng czescig Umowy
EULA sg warunki uzywania witryny microsoft.com (Warunki Uzywania Microsoft”), Kodeks
postepowania Microsoft, Wytyczne w sprawie znakow towarowych i marek Microsoft oraz
Oswiadczenie Microsoft o ochronie prywatnosci. Jesli Uzytkownik zgadza sie na Umowe
EULA, zgadza sie wowczas na wszystkie postanowienia powyzszych dokumentow,
powinien zatem uwaznie sie z nimi zapoznac.

WYMAGANIA

Uzytkownik moze uzywac Gry lub w nig gra¢ wytacznie przy uzyciu waznego konta Xbox
Live Uzytkownika.

ZASADA GLOWNA

Zasadg gtdbwng jest zakaz rozpowszechniania przez Uzytkownika bez wyraznej zgody
Microsoft Gry lub jakichkolwiek materiatdéw przygotowanych przez Microsoft. Sformutowanie
,fozpowszechnianie jakichkolwiek materiatéw przygotowanych przez Microsoft” oznacza:

e przekazywanie innej osobie kopii Gry;

e czynienie komercyjnego uzytku z jakichkolwiek materiatow przygotowanych przez
Microsoft;

e podejmowanie préb zarabiania pieniedzy na bazie jakichkolwiek materiatow
przygotowanych przez Microsoft lub

e udostepnianie innym osobom jakichkolwiek materiatow przygotowanych przez
Microsoft w sposob nieuzasadniony lub niesprawiedliwy.
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.,Komercyjny uzytek” to sprzedaz, udzielenie licencji, wydzierzawienie, udostepnienie lub
przekazanie do celéw zarobkowych lub generujgcych dochéd.

O ile Microsoft wyraznie nie stwierdzi inaczej, terminy ,,Gra” lub ,materiaty przygotowane
przez Microsoft” oznaczajg w szczegolnosci oprogramowanie klienckie lub serwerowe do
Gry oraz obejmujg gre Halo: The Master Chief Collection na wszystkich platformach.
Ponadto terminy te obejmujg wszelkie aktualizacje, poprawki, tresci do pobrania, dodatki
lub zmodyfikowane wersje Gry lub materiatéw przygotowanych przez Microsoft, w catosci
lub czesci.

Wszystko, co nie jest zabronione na mocy Umowy EULA, jest Uzytkownikowi dozwolone i
Microsoft zacheca Uzytkownika do kreatywnosci w takim dozwolonym zakresie.

UZYWANIE GRY

Uzytkownik otrzymuje na Gre licencje, na mocy ktorej moze samodzielnie w nig grac i
uzywac jej na swoich urzgdzeniach.

Ponadto Microsoft udziela Uzytkownikowi ograniczonych praw do robienia innych rzeczy,
ale musi jednoczesnie wyznaczy¢ granice, aby Uzytkownik nie posunat sie za daleko. Jesli
zatem Uzytkownik chce zrobi¢ cos odnoszgcego sie do materiatow przygotowanych przez
Microsoft, moze to zrobi¢ nieoficjalnie, zgodnie z postanowieniami Umowy EULA oraz
wspomnianymi powyzej Wytycznymi w sprawie znakow towarowych i marek. Przede
wszystkim jednak Uzytkownik nie moze czyni¢ komercyjnego uzytku z jakichkolwiek
materiatdow przygotowanych przez Microsoft.

Udzielone przez Microsoft zezwolenie i licencja na uzywanie Gry i granie w nig mogg zosta¢
wycofane, jesli Uzytkownik naruszy ktérekolwiek postanowienie Umowy EULA.

Z chwilg nabycia Gry Uzytkownik otrzymuje licencje, ktéra uprawnia go do zainstalowania
Gry na swoim urzgdzeniu osobistym. Uzytkownik moze wowczas uzywac Gry i graC w nig
na tym urzgadzeniu w sposob okreslony w Umowie EULA. Zezwolenie to ma charakter
osobisty, Uzytkownik nie moze zatem rozpowszechnia¢ Gry w catosci ani w czesci wsrdd
innych osob. Oznacza to rowniez, ze Uzytkownik nie moze sprzedac, wypozyczy¢ ani
udostepni¢ Gry innym osobom. Ponadto Uzytkownik nie moze przekazywac ani
odsprzedawac zadnych kluczy licencyjnych. Przestrzeganie powyzszych postanowien
istotnie utatwia Microsoft ochrone Gry przed piratami i oszustami. Wazne jest réwniez
zapobieganie kupowaniu przez cztonkoéw spotecznosci Microsoft pirackich wersji Gry lub
fatszywych kluczy licencyjnych, ktére w przypadku takiego oszustwa Microsoft moze
uniewaznic.

Po zakupie Gry Uzytkownik moze w nig grac i jg modyfikowa¢ za pomocg réznych
modyfikacji, narzedzi lub wtyczek (,Mody”). ,Mod” to stworzony przez Uzytkownika lub inng
osobe oryginalny utwor, ktory nie zawiera istotnej czesci kodu lub tresci Microsoft objetych
prawem autorskim. Po zintegrowaniu Modu Uzytkownika z grg Halo: The Master Chief
Collection powstaje tzw. ,Wersja Zmodowana” Gry. O tym, co jest, a co nie jest Modem,
decyduje ostatecznie Microsoft. Uzytkownik nie moze rozpowszechnia¢ zadnych Wers;ji
Zmodowanych Gry lub oprogramowania, ani uzywa¢ modow do griefingu. Zasadniczo Mody



mozna rozpowszechnia¢, natomiast nie mozna rozpowszechnia¢ wersji zhakowanych ani
Wersji Zmodowanych oprogramowania klienckiego lub serwerowego Gry.

W granicach rozsgdku Uzytkownik moze dowolnie uzywac zrzutéw ekranu i filmow z Gry.
Sformutowanie ,w granicach rozsgdku” oznacza, ze Uzytkownik nie moze czyni¢ z nich
komercyjnego uzytku, ani robi¢ z nimi rzeczy, ktore sg niesprawiedliwe lub negatywnie
wptywajg na przystugujgce Microsoft prawa, chyba ze Microsoft wyraznie wyrazit na to
zgode w Umowie EULA, Wytycznych w sprawie znakéw towarowych i marek lub w
specjalnej umowie zawartej z Uzytkownikiem. Uzytkownik moze jednak zamieszczac
reklamy w filmach z Gry, ktore przekazuje do serwisow streamingowych i witryn do
udostepniania wideo. Uzytkownik nie moze kopiowac i rozpowszechniac kopii grafik
Microsoft.

Zasadniczo Uzytkownik nie moze czyni¢ komercyjnego uzytku z jakichkolwiek materiatow
przygotowanych przez Microsoft, chyba Zze uzyska na to wyrazng zgode Microsoft.
Materiatéw przygotowanych przez Microsoft Uzytkownik moze réwniez uzywac na zasadzie
,dozwolonego uzytku”, ale tylko w zakresie, w jakim dopuszczajg to przepisy prawa
wiasciwego dla Uzytkownika.

W celu zapewnienia integralnosci Gry wszystkie aktualizacje i pliki do pobrania muszg
pochodzi¢ z autoryzowanego zrodta. Dla Microsoft wazne jest rowniez, aby narzedzia/ustugi
innych firm nie byty uznawane za ,oficjalne”, poniewaz Microsoft nie moze zagwarantowac
ich jakosci. To czes$¢ odpowiedzialnosci, jakg ponosimy wobec uzytkownikow Gry.
Uzytkownik musi réwniez zapoznac sie z wytycznymi dotyczgcymi uzywania marek i
zasobow Microsoft.

USLUGI KONKURENCYJNE

Poza tym Uzytkownik nie moze uzywac Gry do tworzenia ustug konkurencyjnych. Na
przyktad Uzytkownik nie moze:

e [Uzycie kodu] uzywac kodu zawartego w Grze lub jej czesci w innym programie lub
aplikacji poza srodowiskiem MCC;

e [Przetwarzanie w chmurze] uzywac Platformy, w tym Gry, w potgczeniu z
jakimikolwiek nieautoryzowanymi ustugami przetwarzania w chmurze lub grania w
chmurze lub jakimikolwiek programami lub ustugami umozliwiajgcymi
nieautoryzowane strumieniowanie lub przesyfanie tresci Gry z serwera osoby
trzeciej do dowolnego urzgdzenia;

e [Matchmaking] hostowac, udostepniaé lub rozwija¢ ustug matchmakingu dla Gry ani
w jakikolwiek sposoéb i w jakimkolwiek celu, w tym miedzy innymi w celu
nieautoryzowanej gry przez Internet lub gry sieciowej lub jako elementu sieci
agregaciji tresci, przejmowac, emulowac lub przekierowywac uzywanych przez Gre
protokotéw komunikacyjnych ani

¢ [Nieautoryzowane potgczenia] utatwiac tworzenia, tworzy¢ lub utrzymywac
jakichkolwiek nieautoryzowanych potgczen z Platformg, w tym w szczegolnosci (i)
wszelkich potgczen z jakimkolwiek nieautoryzowanym serwerem, ktéry emuluje lub
dokonuje prob emulacji Platformy; oraz (ii) jakichkolwiek potgczen przy uzyciu



programoéw lub narzedzi oséb trzecich, ktore nie zostaty wyraznie autoryzowane
przez 343 Industries.

DANE

To oprogramowanie moze wspotdziata¢ z innymi produktami Microsoft, ktére zbierajg dane
przekazywane nastepnie do Microsoft. Wiecej informacji o sposobie przetwarzania
zbieranych przez Microsoft danych osobowych mozna znalez¢ w Oswiadczeniu Microsoft o
ochronie prywatnosci.

WLASNOSC GRY | INNYCH TRESCI

Na mocy tej licencji Uzytkownik moze na swoim urzgdzeniu zainstalowac i grac w Gre,
wtascicielem Gry pozostaje jednak nadal Microsoft. Microsoft jest rowniez wtascicielem
marek i tresci Microsoft zawartych w Grze. llekro¢ zatem Uzytkownik ptaci za Gre, nie
kupuje samej Gry, a jedynie licencje na uzywanie Gry i granie w nig zgodnie z Umowg
EULA. Jedyne uprawnienia przystugujgce Uzytkownikowi w zwigzku z Grg i instalacjg Gry
zostaty okreslone w Umowie EULA.

Wszelkie Mody do Gry utworzone przez Uzytkownika od podstaw nalezg do Uzytkownika
(wtgczajgc w to Mody przed uruchomieniem i Mody w pamieci) i Uzytkownik moze nimi
swobodnie dysponowac, o ile nie uzywa ich do celow komercyjnych (na komercyjny uzytek
zdefiniowany powyzej) i o ile nie rozpowszechnia Wersji Zmodowanych Gry. Nalezy
pamietac, ze Mod to oryginalny utwor Uzytkownika, ktéry nie zawiera istotnej czesci kodu
lub tresci Microsoft. Uzytkownik jest wtascicielem tylko tych tresci, ktore utworzyt.
Uzytkownik nie jest wiascicielem kodu ani tresci Microsoft.

TRESCI

Jesli Uzytkownik udostepnia jakiekolwiek tresci w ramach lub za posrednictwem Gry,
zezwala wéwczas Microsoft na uzywanie, kopiowanie, modyfikowanie, dostosowywanie,
rozpowszechnianie i publiczne prezentowanie tych tresci. Zezwolenia tego nie mozna
odwotac, a Uzytkownik zgadza sie rowniez, aby Microsoft udzielat zgody innym osobom na
uzywanie, kopiowanie, modyfikowanie, dostosowywanie, rozpowszechnianie i publiczne
wyswietlanie tresci Uzytkownika. Uzytkownik nie zrzeka sie swoich praw wtasnosci do
swoich tresci, a jedynie zezwala Microsoft i innym uzytkownikom na uzywanie tych tresci.
Microsoft moze na przyktad kopiowa¢, zmienia¢ formatowanie i rozpowszechnia¢
zamieszczane przez uzytkownika w witrynie Microsoft tresci, jesli jest to konieczne, aby
inne osoby mogty te tresci odczytac. Jesli Uzytkownik nie chce udzieli¢ Microsoft takiego
zezwolenia, nie powinien udostepniac tresci w ramach ani za posrednictwem Gry.
Uzytkownik powinien dobrze rozwazy¢ kwestie udostepniania jakichkolwiek tresci,
poniewaz mogg one zosta¢ upublicznione, a nawet uzyte przez inne osoby w sposob
niepozadany dla Uzytkownika.

Jesli Uzytkownik zamierza udostepnic tresci w ramach lub za posrednictwem Gry nie mogag
by¢ one nielegalne ani obrazliwe dla innych oséb. Tresci te muszg by¢ uczciwe i muszg byé
utworem Uzytkownika. Przyktady tresci, ktorych Uzytkownik nie moze udostepniaé za
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posrednictwem Gry: wpisy zawierajgce rasistowski lub homofobiczny jezyk; wpisy majgce
na celu zastraszanie lub trollowanie; wpisy obrazliwe lub narazajgce na szwank reputacje
Microsoft lub innych osdb; wpisy zawierajgce pornografie lub utwory stworzone przez inne
osoby lub obrazy tych os6b; wpisy podszywajgce sie pod wpisy moderatora lub majgce na
celu oszukanie lub wykorzystanie innych oséb. Wiecej informacji mozna znalez¢ w punkcie
~Wytyczne dotyczgce tresci” ponize;j.

Uzytkownik moze udostepnia¢ w Grze tylko takie tresci, ktore zostaty przez niego
utworzone, do ktérych udostepniania ma prawo lub na ktérych udostepnianie ma
zezwolenie. Uzytkownik zgadza sie, ze za posrednictwem Gry nie moze udostepniac
zadnych tresci naruszajgcych prawa innych osob.

Microsoft moze wedtug wtasnego uznania usungc¢ dowolne tresci.

WYTYCZNE DOTYCZACE TRESCI

Gra Halo: The Master Chief Collection i towarzyszgce jej ustugi pozwalajg Uzytkownikowi
na tworzenie tresci i udostepnianie ich szerokiemu i zréznicowanemu gronu odbiorcow.
Microsoft chce, aby ekosystem Gry byt przyjazny dla wszystkich, niektorych tresci nie
mozna zatem udostepniac ani przesyta¢ za posrednictwem ustug Microsoft.

Tresci o charakterze seksualnym lub zawierajace drastyczng przemoc

Microsoft nie akceptuje tresci o charakterze seksualnym ani zawierajgcych drastyczng
przemoc.

Tresci o charakterze nielegalnym lub niebezpiecznym

Microsoft nie akceptuje tresci zwigzanych z nielegalng dziatalnoscig lub promujgcych taka
dziatalnos¢, w tym tresci zwigzanych z hazardem, narkotykami, okrucienstwem wobec
zwierzat, oszustwami, hakerstwem i piractwem.

Tresci nieautoryzowane lub naruszajace prawa innych oséb

Uzytkownik nie moze udostepnia¢ ani uzywac tresci, jesli nie jest ich autorem lub jesli na
ich uzycie nie ma zezwolenia wiasciciela.

Tresci o charakterze nietolerancyjnym lub dyskryminujacym

Ekosystem Gry jest otwarty na roznorodnos$¢ pod wzgledem rasy, pochodzenia etnicznego,
koloru skéry, religii, tozsamosci ptciowej, orientacji seksualnej, niepetnosprawnosci i
pochodzenia narodowego. Microsoft nie toleruje tresci dyskryminujgcych ze wzgledu na
ktérgkolwiek z tych cech, w tym nie toleruje dyskryminacji wobec oséb z
niepetnosprawnoscia.

Uzytkownik powinien by¢ ostrozny i uwazaé na to, z kim rozmawia w ramach Gry. Ani
Uzytkownik, ani Microsoft nie moga mie¢ pewnosci co do tozsamosci i prawdziwosci



wypowiedzi os6b uzywajacych Gry. Uzytkownik powinien zatem dobrze sie
zastanowi¢, zanim ujawni jakiekolwiek informacje o sobie.

AKTUALIZACJE

Microsoft moze udostepniac aktualizacje, uaktualnienia lub poprawki (,aktualizacje”).
Microsoft nie musi rowniez zapewnia¢ w odniesieniu do Gry statej pomocy technicznej ani
konserwacji. Microsoft zamierza nadal wydawac¢ nowe aktualizacje Gry, ale nie moze
zagwarantowac, ze tak sie stanie. Aktualizacje wprowadzajg zmiany, ktére mogg nie
wspotdziata¢ dobrze z innym oprogramowaniem, np. z Modami. Jest to sytuacja
niefortunna, Microsoft nie ponosi jednak za to odpowiedzialnosci. W takim przypadku
nalezy uruchomic¢ starszg wersje programu.

WIAZACY WYROK SADU POLUBOWNEGO | ZRZECZENIE
SIE WYKONANIA PRAWA DO POSTEPOWANIA
ZBIOROWEGO PRZED SADEM POLUBOWNYM

Postanowienia tego punktu obowigzuja, jesli Uzytkownik mieszka albo (jesli Uzytkownikiem
jest przedsiebiorstwo) ma gtéwne miejsce prowadzenia dziatalnosci w Stanach
Zjednoczonych. W przypadku sporu miedzy Uzytkownikiem a Microsoft Uzytkownik i
Microsoft zgadzajg sie podjgc probe nieformalnego rozwigzania sporu w ciggu 60 dni. Jesli
taka proba zakonczy sie niepowodzeniem, Uzytkownik i Microsoft zgadzajg sie na
przeprowadzenie indywidualnego postepowania polubownego zakornczonego wigzgcym
wyrokiem przed American Arbitration Association na mocy przepiséw federalnej ustawy o
sgdzie polubownym (,Ustawa FAA”), bez wszczynania sporu przed sgdem z udziatem albo
bez udziatu fawy przysiegtych. Wyrok wyda neutralny arbiter. Nie sg dozwolone pozwy
zbiorowe, zbiorowe postepowania przed sgdem polubownym, wnoszenie powodztwa
prywatnego w interesie publicznym (ang. private attorney-general action) oraz inne
postepowania, w ktorych ktos wystepuje w charakterze przedstawiciela. Niedopuszczalne
jest réwniez tgczenie indywidualnych postepowan bez zgody wszystkich stron. Petne
postanowienia umowy dotyczgcej postepowania polubownego znajdujg sie pod adresem
https://aka.ms/arb-agreement-4. Uzytkownik i Microsoft zgadzajg sie na te postanowienia.

ODPOWIEDZIALNOSC MICROSOFT, PRAWO WLASCIWE |
MIEJSCE ROZSTRZYGANIA SPOROW

Postanowienia Umowy EULA nie wptywajg na zadne prawa (ustawowe), ktére mogg
przystugiwa¢ Uzytkownikowi na mocy przepisdw prawa majgcych zastosowanie do Gry.
Uzytkownikowi mogg przystugiwac okreslone prawa, ktérych na mocy przepiséw prawa
wiasciwego dla Uzytkownika nie mozna wytgczy¢. Wspomniane postanowienia nie bedg
mie¢ wplywu na te prawa Uzytkownika, nawet jesli wydajg sie byC sprzeczne z tymi
prawami. Podejscie to wyraza sformutowanie ,z zastrzezeniem przepisow prawa
wiasciwego”.


https://aka.ms/arb-agreement-4

Z ZASTRZEZENIEM PRZEPISOW PRAWA WEASCIWEGO Uzytkownik otrzymuije kopie
Gry bez gwarancji. Bez gwarancji udostepniane sie rowniez aktualizacje. Microsoft nie
udziela Uzytkownikowi zadnych wyraznych rekojmi, gwarancji ani innych zapewnien
gwarancyjnych co do standardu lub jakosci Gry lub zwigzanych z nig Aktualizacji, ani co do
tego, ze Gra bedzie wolna od zaktdcen i btedéw. Microsoft nie ponosi odpowiedzialnosci za
zadne straty lub szkody, ktére moze spowodowac Gra. Uzytkownik ponosi catkowite ryzyko
zwigzane z uzywaniem Gry lub Aktualizacji w odniesieniu do jakosci i dziatania Gry.
Uzytkownik musi zaakceptowac fakt, ze Microsoft moze wydawac gry na dtugo przed ich
ukonczeniem i dlatego mogg (i czesto bedg) one zawiera¢ btedy. Microsoft preferuje jednak
wydawac te funkcje wczesniej, aby Uzytkownik nie musiat czeka¢ na wersje doskonate. O
ewentualnym btedzie Uzytkownik moze poinformowac Microsoft za posrednictwem witryny
http://www.halowaypoint.com/.

Jesli Uzytkownik lub Microsoft kiedykolwiek wejda ze sobg w spor sagdowy (czego
obie strony sobie nie zyczg), wytagcznym miejscem rozstrzygania takiego sporu
bedzie sad stanowy lub federalny w hrabstwie King County w stanie Waszyngton
(jesli Uzytkownik mieszka w Stanach Zjednoczonych) lub sgdem w stanie Ontario
(jesli Uzytkownik mieszka w Kanadzie). (Jesli Uzytkownik mieszka w Stanach
Zjednoczonych, wiekszos¢ sporow jest rozstrzygana przed sagdem polubownym, a
nie przed sgdem powszechnym). Umowa EULA oraz wszelkie spory, w tym spory
zwigzane z Umowg EULA, Gra lub Witryng Microsoft, podlegaja przepisom prawa
stanu lub prowincji, w ktérej mieszka Uzytkownik, niezaleznie od norm prawa
kolizyjnego, z zastrzezeniem, ze kwestie zwigzane z postepowaniem polubownym
podlegajg przepisom Ustawy FAA.

PRAWA KONSUMENTA W NIEKTORYCH KRAJACH.

Niniejsza umowa opisuje okreslone prawa. Uzytkownikowi mogg rowniez przystugiwac inne
prawa, w tym prawa konsumenta, ha mocy przepisow prawa kraju, stanu lub prowincji
Uzytkownika. Niezaleznie od stosunkow Uzytkownika z Microsoft, Uzytkownikowi mogg
rowniez przystugiwa¢ prawa w odniesieniu do podmiotu, od ktérego Uzytkownik nabyt Gre.
Niniejsza umowa nie zmienia tych innych praw przystugujgcych Uzytkownikowi, jesli
przepisy prawa kraju, stanu lub prowincji Uzytkownika na takie zmiany nie zezwalajg. Je$li
na przyktad Uzytkownik nabyt Gre w jednym z ponizszych krajow, lub jesli maja
zastosowanie bezwzglednie obowigzujgce przepisy prawa danego kraju, wowczas do
Uzytkownika majg zastosowanie nastepujgce postanowienia:

a) Australia. Przyjeta w Australii ustawa o ochronie konsumentéw (ang. Australian
Consumer Law) przyznaje uzytkownikowi okreslone ustawowe rekojmie i zadne
postanowienie tej umowy nie ma na celu wptywac na prawa przystugujgce
uzytkownikowi na mocy tej ustawy.

b) Kanada. Jesli Uzytkownik nabyt te Gre w Kanadzie, moze przesta¢ otrzymywac
aktualizacje przez wytgczenie funkcji automatycznych aktualizacji, odtgczenie
urzgdzenia od Internetu (po ponownym podtgczeniu do Internetu Gra wznowi
sprawdzanie dostepnosci i instalowanie aktualizacji) lub odinstalowanie Gry. W
ewentualnej dokumentacji produktu mozna réwniez znalez¢ informacje o sposobie
wytgczania aktualizacji dla konkretnego urzadzenia lub Gry.

c) Niemcy i Austria.



i. Rekojmia i gwarancja. Objeta wiasciwg licencjg Gra bedzie dziata¢ zasadniczo
zgodnie z opisem zawartym we wszelkich materiatach Microsoft towarzyszgcych
Grze. W odniesieniu do Gry objetej licencjg Microsoft nie udziela jednak zadnych
gwarancji umownych.

ii. Ograniczenie odpowiedzialnosci. W przypadku umysinego dziatania, razgcego
niedbalstwa, roszczenia na podstawie ustawy o odpowiedzialnosci za produkt,
Smierci lub szkdd na osobie Microsoft ponosi odpowiedzialnos¢ zgodnie z
przepisami prawa.

Bez wzgledu na powyzszy podpunkt ii Microsoft bedzie ponosi¢ odpowiedzialnos¢ z
tytutu drobnego niedbalstwa wytgcznie w razie niewykonania lub nienalezytego
wykonania takich istotnych zobowigzan umownych, od spetnienia ktérych zalezy
wiasciwe wykonanie niniejszej umowy, a ktorych niewykonanie lub nienalezyte
wykonanie zagraza celowi niniejszej umowy i co do ktérych przestrzegania strona
moze miec¢ state zaufanie (,zobowigzania gtdwne”). Za innego rodzaju drobne
niedbalstwo Microsoft nie bedzie ponosi¢ odpowiedzialnosci.

ODRZUCENIE ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTULU REKOJMI | GWARANCJI. LICENCJA
NA GRE NIE OBEJMUJE GWARANCJI. RYZYKO ZWIAZANE Z UZYWANIEM GRY
PONOSI UZYTKOWNIK. MICROSOFT NIE UDZIELA ZADNYCH WYRAZNYCH
REKOJMI, GWARANCJI ANI ZAPEWNIEN GWARANCYJNYCH. W ZAKRESIE
DOZWOLONYM PRZEZ PRZEPISY PRAWA WLASCIWEGO MICROSOFT WYLACZA
WSZELKIE DOROZUMIANE REKOJMIE | GWARANCJE, W TYM W SZCZEGOLNOSCI
REKOJMIE CO DO PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ, PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU | BRAKU NARUSZEN PRAW WELASNOSCI INTELEKTUALNEJ.

OGRANICZENIA ORAZ WYLACZENIA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY. JESLI
UZYTKOWNIK MA PODSTAWY DO DOCHODZENIA ODSZKODOWANIA MIMO
POWYZSZEGO ODRZUCENIA ODPOWIEDZIALNOSCI Z TYTULU REKOJMI |
GWARANCJI, UZYTKOWNIK MOZE DOCHODZIC OD MICROSOFT | DOSTAWCOW
MICROSOFT WYLACZNIE ODSZKODOWANIA ZA SZKODY BEZPOSREDNIE DO
WYSOKOSCI 5,00 USD. UZYTKOWNIK NIE MOZE DOCHODZIC ODSZKODOWAN Z
TYTULU JAKICHKOLWIEK INNYCH SZKOD, W TYM ODSZKODOWAN Z TYTULU
UTRACONYCH ZYSKOW, SZKOD WTORNYCH, POSREDNICH LUB UBOCZNYCH LUB
ODSZKODOWAN SPECJALNYCH.

To ograniczenie ma zastosowanie do (a) wszelkich kwestii dotyczacych Gry, ustug i
tresci (w tym kodu) udostepnianych na stronach internetowych lub w aplikacjach
oso6b trzecich oraz (b) roszczen z tytutu niewykonania lub nienalezytego wykonania
postanowien umowy; naruszenia rekojmi, gwarancji lub zapewnien gwarancyjnych;
odpowiedzialnosci obiektywnej; niedbalstwa lub innego czynu niedozwolonego; lub
jakichkolwiek innych roszczen; w kazdym przypadku w zakresie dozwolonym przez
przepisy prawa witasciwego.

Ograniczenia te maja zastosowanie takze wéwczas, gdy ewentualnosé¢ pojawienia sie
takich szkéd byta znana lub powinna byta by¢ znana Microsoft. Powyzsze
ograniczenia lub wylaczenia mogg jednak nie mie¢ zastosowania do Uzytkownika,
gdy na mocy obowigzujacych w stanie, prowincji lub kraju Uzytkownika przepiséw
prawa nie jest dozwolone wylaczenie ani ograniczenie odpowiedzialnosci za szkody
uboczne, wtdrne itp.



WYPOWIEDZENIE

W przypadku niewykonania lub nienalezytego wykonania przez Uzytkownika
ktéregokolwiek z postanowien Umowy EULA, Microsoft moze jg wypowiedzie¢ w dowolnym
momencie. Uzytkownik rowniez moze wypowiedzie¢ Umowe EULA w dowolnym momencie
(w tym celu musi jedynie odinstalowaé Gre ze swojego urzgdzenia). Po wypowiedzeniu
Umowy EULA Uzytkownikowi nie przystugujg zadne prawa do Gry okreslone w niniejsze;j
licencji. Uzytkownikowi nadal przystugujg jednak prawa do tresci, ktdre samodzielnie
utworzyt dzieki Grze. Postanowienia umowy dotyczgcej postepowania polubownego (jesli
Uzytkownik mieszka w Stanach Zjednoczonych) oraz postanowienia punktow ,\Wtasnosc¢
gry i innych tresci”, ,Odpowiedzialnos¢ Microsoft, prawo wtasciwe i miejsce rozstrzygania
sporow”, ,Wypowiedzenie” i ,Postanowienia ogdlne” pozostajg w mocy po wypowiedzeniu
Umowy EULA.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Microsoft moze zmienia¢ postanowienia Umowy EULA, ilekro¢ bedzie mie¢ ku temu powdd,
np. w przypadku zmian w grach, praktykach lub zobowigzaniach prawnych Microsoft.
Zmiany te wejdg w zycie tylko w takim zakresie, w jakim bedg mogty by¢ prawnie
stosowane. Jesli na przyktad Uzytkownik uzywa Gry tylko w trybie jednoosobowym i nie
uzywa udostepnianych przez Microsoft aktualizacji, wowczas zastosowanie majg
postanowienia starszej Umowy EULA. Jesli jednak Uzytkownik uzywa tych aktualizacji lub
uzywa czesci gry, ktére wymagajg swiadczenia przez Microsoft biezgcych ustug online,
wowczas zastosowanie majg postanowienia nowej Umowy EULA. O wszelkich zmianach
Umowy EULA Microsoft poinformuje Uzytkownika przed ich wejsciem w Zycie,
zamieszczajgc w tym celu stosowne powiadomienie w swojej Witrynie lub w inny sposob. W
przypadku zmiany przepisow prawa lub pojawienia sie dziatan majgcych wptyw na innych
uzytkownikow Gry Microsoft uzyje swoich uprawnien, aby powstrzymac takie dziatania lub
wypowiedzie¢ Umowe EULA.

Zgtaszanie sugestii jest dobrowolne. Jesli Uzytkownik przedstawi Microsoft sugestie
dotyczacg Witryn lub Gier Microsoft, sugestia taka jest bezptatna i Microsoft nie musi jej
przyjmowac ani rozpatrywac. Oznacza to, ze Microsoft moze bezptatnie uzy¢ sugestii
Uzytkownika w dowolny sposoéb i w dowolnym celu.



